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Me gustaría que me dijeran qué 
juegos de video utilizan idioma 
español, porque realmente estoy 
aburrido de tener que registrar mi 
diccionario inglés-español cada 
vezaparece algo que no entiendo. 
Por favor, traten de contestarme. 


RAUL GARCIA Z. 
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ASC ha lanzado Chávez, 
SuperCopa y Chávez Il; Hi 
Tech lanzó Where in the 
World is Carmen San Diego? 
Electro Brain lanzó Vortex 
(todo esto para Super 
Nintendo) y Virgin lanzó 
Prince of Persia para Game 
boy. 

Sólo los 3 primeros son 100% 
en español, los demás tienen 
la opción de español. 


En este último tiempo he visto 3 
juegos para Super Nintendo que 


han llamado mucho mi atención. 


Estos son: X-Men:Mutant 
Apocalypse; Wolverine:Ada- 
mantium Rage; y The Adventures 
of Batman and Robin. Me gustaría 
que me recomendaran el mejor 
de estos tres. 


EDUARDO ROMERO 


¡Uf! decir cuál de esos jue- 
gos es el mejor es algo muy 
complicado, porque todos 
ellos son realmente muy 
buenos. Hemos optado por, 
en vez de recomendarte uno 
de ellos, darte datos que te 
ayuden a elegir por ti mismo. 
Empezaremos por X-Men: 
Mutant Apocalypse», un 
juego basado, como segura- 
mente sabes, en los persona- 
jes de un popular comic nor- 
teamericano. Capcom es la 
compañía que nos trae este 
juego de buenos gráficos y 


sonido, de 16 megas de capa-* 
cidad y con la opción de 


passwords. 
«Wolverine:Adamantium 
Rage» es un juego lanzado 
por Acclaim, de gráficos 
bastante buenos y con 7 ni- 
veles llenos de diversión. Este 
personaje también es sacado 
del mundo de los comics 
(Marver Comics). 

Estos dos juegos a los que 
nos hemos referido son muy 
similares en el modo de jue- 
go, y ambos son siempre con 
vista de lado. En cambio «The 


Adventures of Batman and 
Robin», tiene múltiples vis- 
tas, lo que hace que el modo 
de juego sea más variado. 


«Batman and Robin» es lan- 
zado por Konami , tiene 16. 


megas de capacidad, 8 nive- 


les y la opción de passwords. 
- Como ya lo has visto, estos 
tres juegos fueron lanzados 
por quizás las 3 compañías 


que más han dado que ha- 


blar: Acclaim, Capcom y 


Konami. 


Primero que nada deseo felicitar- 
los por el fabuloso trabajo que 
desempeñan mes a mes en cada 
revista. Es cierto que de vez en 


cuando se les van algunos errores, 


pero esto es comprensible. Ahora 
bien, va mi pregunta: : 


¿Qué cantidad de megas poseen 


los siguientes juegos? 8 


Star Trek:Starfleet Academy; 
Super Adventure Island II, The E 
Jetsons; Mega Man's Soccer; y 


The Shadow. 


JOAQUIN MIRANDA P. 


Gracias por tu comprención, y 

aprovechamos de aclararte que 

aunque nos hayamos puesto en 
0d 


campaña de mejorar en todo as- 
pecto, siempre habrán detalles, 
pero procuramos que sean los 


mínimos. Y ahora la respuestaa 


tu inquietud. 


Start Trek:StartfleetAcademy:8 


megas 


Super Adventure Island 11: 12 


megas 


The Jetsons:Invasion of the 


planet pirates: $ megas 


Mega Man's Soccer: 12 megas 


The Shadow:16 megas 
$ 


¿Qué pasa con el Nes? ¿acaso ya 
no van a sacar más juegos para 
este sistema? Yo todavía tengo 
un Nintendo, y quisiera que 
continúen pasando cursos 
nintensivos y tips de los juegos 
que más nos gustan. 


ROBERTO GUZMAN M. 


Lamento informarte lo mismo 
que hemos comentado en otras 
ocasiones, aprovechando de di- 
_rigireste mensaje a otros amigos: 
Ya no se producirán más juegos 
para NES, sin embargo debido a 
la solicitud de muchos de uste- 
des, hemos estado revisando 
nuestros polvorientos archivos 
del mencionado sistema y ofi- 
cialmente les comunicamos que 
pueden estar tranquilos ya que 
proximamente habrá muchas 
páginas dedicadas a clásicos del 
NES. 
00) 
Quisiera saber si los 2 más 
importantes licenciatarios, 
ya saben que me refiero a 
Konami y Capcom y, bueno, 
también Acclaim ¿sacarán 
juegos para el Nintendo Ul- 
tra 64? ¿Todos los juegos 
para el NU64 serán de 
Silicón o también habrá jue- 
gos tipo caricatura? como 
SFE Contra Ho Super 
Metroid por citar cualquier 
ejemplo. : 


- FCO. JAVIER RAMIREZ 


-Los cartuchos de Silicón 
no se refieren a como se ve 
en pantalla ni que sea ex- 
clusivo para programación 
en Silicon graphics (SGlI) 
sino que definen la tecno- 
logía usada en la fabrica- 


ción del cartucho. En el NU 
64 habrá cartuchos progra- 
mados con sistemas más 
tradicionales (como Cruisn' 
USA), pero también con 
nuevos sistemas como las 
computadoras SGI o con la 
tecnología que Acclaim ha 
estado desarrollando des- 
de hace un rato a través de 
su subsidiaria Acclaim 
Technologies. Precisamen- 
te es Acclaim uno de los 
licenciatarios que estrena- 
rá el NU 64 con su perso- 
naje de comic llamado 
Turok. dinosaur hunter (el 
cazador de dinosaurios) 


También sabemos que Williams 
Entertainment ya está trabajan- 
do en un juego exclusivo para el 
NU 64 en su versión casera lla- 
mada Doom y del cual estamos 
tratando de conseguir informa- 
ción para mostrarlo en nuestras 
próximas ediciones. 
: 4 

¿Por qué razón en el ins- 
tructivo de Mortal Kombat 
ll de Game Boy y de SNES no 
trae los fatalities, babalities 
y friendships? si esa es una 
de las cosas que hacen in- 
teresante el juego. 


También quisiera saber si 


al Game Boy o a los cartu- 
chos les hace daño que re- 
pita el juego apretando los 
cuatro botones del Game 


Boy. . 
Ne 


MARCO SELSI ROMERO 


--No nos pudieron dar una 


respuesta oficial, pero no- 
sotros estamos casi segu- 
ros de que parte del sabor 
que le quieren poner al jue- 
go es que no tenga todo el 
manual sino que los juga- 
dores se intercambien in- 
formación y que en las re- 
vistas publiquemos sobre el 
juego para que así se hable 
más de él. 

Al presionar los 4 botones 
"reseteas” el juego y no le 
hace daño ni al cartucho 
ni al Game Boy. 

0 

Hola, soy uno de los fanáticos de 
la revista y quisiera saber: ¿De 
qué se trata el juego «Acme 
Animation Factory»? Lo vi en 
una revista y me pareció similar a 
Mario Paint. 


ALONSO PACHECO G. 


Justamente, «Acme Animation 
Factory» es un juego al estilo de 
«Mario Paint», aunque posee 
algunas características nuevas 
como la de crear un «Cartoon» 
(un corto animación) con los 
personajes de la Warner Bros. 
Este juego ha sido lanzado por 
Sun Soft, posee 8 megas y es 
compatible con el mouse de 
Super Nintendo. 


BUBSY LLEGAR AL 
(SUPER NES) ULTIMO NIVEL 


DONKEY KONG 
COUNTRY 
(SUPER NES) 


OBTENER 50 VIDAS 


EARTHWORM JIM | SELECCIONAR PANTALLAS 
(SUPER NES) Y VIDAS. 


FIFA 
INTERNATIONAL 
SOCCER 
(SUPER NES) 


TENER "DREAM TEAM" 


MEGA MAN X 
(SUPER NES) 


LLEGAR CON TODOS 
LOS ITEMS A SIGMA. 


FIFA l. SOCCER 


(SUPER NES) "CURVE BALL" 


PRINCE OF 
PERSIA TENER TODA LA ENERGIA 
(SUPER NES) DESDE EL NIVEL 3 


WINGS 2 TENER UN PILOTO CON 
(SUPER NES) TODAS LAS APTITUDES 


AQUI 


+ INGRESA PASSCODE: 
STCJDH 


e EN "ERASE GAME", PRESIONA: 
BARRAL 


+ PON PAUSA Y EJECUTA: 
 <ABXAABXAA 


+ PRESIONA EN OPTIONS: 
AABBYYXX 


e INGRESA PASSWORD: 
3673-2177-2487 


* EN PANTALLA DE OPCIONES, 
PRESIONA SIN COMETER ERRORES: 
Igu, Eqr "pu, ga o Mu 


+ INGRESA PASSWORD 
78JJB+B 


+ PONTE EN PASSWORD, SELECCIONA 
"END" Y PRESIONA START. 


sus archienemigos los cuervos, cuando de repente un 


- inmediatamente se introdujo en él sin saber que ese 
poderosa arma capaz de dar fuerza e inteligencia al que lo vist 
nació un nuevo super héroe: Earth Wor 


a Mempo Shiny; este Juego 


ñan u: ustedes de alguien q 
,SUOroSa, pate MERCK 


DISPARO: Con 
el botón Y, Earth 


| es un arma E 
= Worm Jim podrá | 

| 

| 

| 


J rosa que puedes 
A Usar si no quieres 
gastar muchas 

balas, también lo 


disparar su súper 

pistola; si dejas 
presionado el botón él dispara- 
rá en 8 diferentes direcciones. 


En cada misión | : | 
hallarás diferentes 
items que te serán 
de mucha ayuda. 


Shiny es una compañía productora de Soft- 

ware creada por gente que antes trabajaba en 

Virgin y que decidió independizarse; quizá uno 

de los factores más relevantes del juego Earth 

E Worm Jim es su gran animación, que fue creada 
con una técnica de programación llamada por ellos 
como "Animotion”, esta técnica consiste en dibujar 

“a mano todos los frames de animación de los persona- 
jes y después pasarlos a la computadora. para así crear 
animaciones con calidad de dibujos animados. 


nivel. 


- Playmates muy pronto presentará un juego de una nueva com hía 


- Un día como es otro un E de tierra pe de 


cayó del cielo. "¡Vaya, un perfecto escondite!” pensó el gusanoe 


SALTO: Como 
todo héroe que 
se dé a respetar, 
este personaje 
puede saltar a 
diferentes alturas, 


puedes usar como cuerda para esto lo puede hacer enel suelo 
colgarte de algunos lugares. o colgado de algunas partes. 


| | neral z — Isi Súper disparo le ES 4 


| ESTEVO 


En el camino hacia el amor de su vida, Earth Worm Jim tendrá que combatir a sus enemigos en diferentes 
planetas; a continuación te daremos un avance de cada uno de ellos y los enemigos que encontrarás en cada 


el basure- 
ro ple su 


al 
a este perro te lo encontrarás varias veces 
dentro del basurero y creenos que es 
bastante desagradable, también dentro del 
basurero te encontrarás a enemigos como 
molestos cuervos o un bote de basura 
viviente bastante agresivo. 


Chuck te espera al final del nivel, para 
derrotarlo tienes que empujar las cajas que 
aparecen hacia el resorte (lo puedes hacer a 
latigazos o a disparos) para estrellarlas en su 
gordo trasero, pero cuidado porque des- 

pués de esto él te escupirá pescados (raro 

/ pero así es). Por cierto, no olvides revisar y 

buscar porque en esta escena hay varios 


cuartos secretos. MAR 
- Mis ro 


Después de pasar cada planeta tendrás la oportunidad de pasar un bonus stage llamado > 
Asteroids; en estos niveles tendrás que hacer 2 cosas primordiales: ganarle la carrera al Psy-Crow y 
recoger el máximo de pelotas azules pues si agarras más de 50 obtendrás un continue extra, si 
llegas a perder la carrera te tendrás que enfrentar al Psy Crow en un pequeño round. 


Heck es el segundo planeta que tiene que visitar Jim; este lugar es conside- 
rado por muchos como una sucursal del infierno por el fuego que hay y los 
gritos de dolor que ocasionalmente se escuchan. En esta escena te toparás 
con enemigos bastante raros como para habitar en el infierno, tales como 
espíritus malignos, muñecos de nieve y cobradores de impuestos. Antes de 
poder enfrentarte a Evil the Cat tendrás que recuperar el traje que te fue 
quitado en uno de los tantos warps que hay aquí, y después luchar contra 
Evil, pero una cosa que tienes que tener en mente es que dicen que los 
gatos tienen 9 vidas. 


eso en don de mando, y de su sirviente: +44, un gato conocedor de varias artes marciales a quien tendrás 
oda costa, pues ni las balas ni los latigazos lo dañan. De vez en cuando te encontrarás con un 
pequeño" ' Hamster al que tendrás que liberar para que te brinde una ayuda insuperable. En algunas zonas 
tomarás una cápsula submarina para pasar de un tubo a otro pero esto lo tienes que hacer rápidamente 
(sólo tienes cierto tiempo de oxígeno) y con mucho cuidado pues si vas muy rápido y chocas contra las: 
- Focas, tu nave se irá dañando. 


te enfrentarás en Una batalla de Bunguee contra el Mayor Mucus, así que el primero que 

aga que la cuerda de su enemigo se reviente ganará. Esta batalla se decide en tres rounds, el primero es 
muy fácil, en el segundo te deberás cuidar de un monstruo que está en el fondo del cañón y en el tercero 
tendrás que En tallad al Mayor MU en de piedras de la orilla del cañón. 


Level 5 o el nivel cinco es un gran laboratorio leña de trampas y pelas que es el escondite del Prof. 
3, "Monkey for a Head", quien se supone es el inventor del traje que le dio sus poderes a Earth Worm jim. 
A. Nuestro héroe debe detenerlo antes de que su mente criminal planee otra fechoría, al final del nivel te 
3 tendrás que enfrentar contra un mutante creado por el Profesor conocido con el nombré clave de 
| "Super Chicken”, ", tu arma sa da nena serán de só Jl en contra de este DO ser. 


Bien, sólo hasta aquí te podemos acompañar, el resto del camino 
tendrás que hacerlo tú solo, y creemos que las cosas se pondrán 
más difíciles a medida que vayas avanzando pues aún quedan 
enemigos muy difíciles por vencer como Peter Puppy y la 
mismísima Reina Pulsating, Bloated, Festering ... bueno, ya sabes 
quién, pero los tienes que vencer en nombre del amor de un 
gusano y la paz en el universo. 


Este es un juego bastante novedoso, con un reto excelente, gran animación y una movilidad magnífica, 
las animaciones de Stand up son muy cómicas; definitivamente este es un título que debes jugar. 


o 


Y si pensabas que ya sabías 
todo sobre la primera escena, 
observa esto. 


Llega al final con Rambi y 
súbete como indica la foto lo 
más que puedas, después 
Salta y calcula el momento, 
en que estés en lo más alto 
para presionar A. 


Así llegas a una llanta, rebota 
alto para tomar 2 globos 
azules que te dan 6 vidas. Si [F 
te tardas mucho en ejecutar- PS 

lo, los globos se van. 


Como recordarás en el 
número anterior te explica- 
mos cómo llegar hasta este 
Bonus; así que a partir de 
aquí continuamos dándote 
más detalles que por cuestio- 
nes de espacio no incluir 
mos la vez anterior. 


Este bonus es peculiar 
porque son como 4 juntos. 
Obviamente aumenta tu 
porcentaje. 


Más adelante hay 3 escenas ocultas y para llegar a ellas lo básico es tomar el último barril y estrellarlo 


donde indican las fotos. 
Hay que eliminar a este enemigo Arriba de esta palmera 
antes de pasar con el barril. hay bananas. 


Un Expresso y una vida es lo que 
obtienes en este bonus que 
aumenta tu porcentaje. 


Aquí encuentras la letra G 
además aumenta tu 
porcentaje. 


En este bonus tan solo encuentras 
plátanos pero cuenta para el 
porcentaje de tu juego. 


Después regresa 
a donde ésta la 
letra N y salta a la 
derecha como se 
ve en la foto. 


Así llegas aquí. 
Bájate de Expres- 
so (presionando 
A) y estrellas el 
barril como indica 
la foto para abrir 
, camino al bonus. 


En este cuarto oculto encuentras la 
letra K junto con enguarde. 


Aquí encuen- 
tras plátanos y 
un barril DK 
este bonus 
aumenta tu 
porcentaje. 


Poco antes de llegar al final si 
A bajas un poco el scroll verás 


la mitad de escena, regresa, En lo más alto 

elimina al Kremling y déjate del bonus 
caer al barril que te lleva al encuentras la letra O. Este bonus au- 
bonus. menta tu porcentaje. 


- Aquí tan 
solo en- 
cuentras 
bananas 
pero 
aumenta tu 
porcentaje. 


Justo en este barril tienes que salir a 
hacia abajo para llegar a unos barriles que te 
lanzarán hasta el final sin problemas. 
(Desde el primer barril puedes llegar al tercero 
utilizando a Donkey Kong y salir disparado del 
barril cuando este en diagonal arriba derecha). 


Tienes que llegar con Expresso hasta aquí para saltar hacia la 
derecha y alcanzar el barril que te lleva al bonus. 


<= 5 


En este bonus puedes 
obtener 1,2, y hasta 3 
vidas, además aumenta || 

tu porcentaje. |. 


Después de salir 

disparado del 

barril regrésa $ 

un poco,métete === ' . 
entre las rocas para llegar al cuarto 
donde está la letra O. 


El siguiente barril 


que encuentres 
tómalo y llévalo 
hasta este lugar 


para estrellarlo [E 
contra la pared y | 


llegar al bonus. 


Al llegar aquí 
toma el barril 
y estréllalo 
en la pared 
de abajo 
para abrir el 
camino al 
bonus. 


En este 
bonus 
puedes 
obtener 
plátanos o 
una vida y te 
aumenta el 
porcentaje. 


Más adelante hay un lugar entre 
las rocas donde obtienes pláta- 
nos y la figura de enguarde. 


a 


Ya casi al final 
de la'escena 
Salta lo más 

alto que 
puedas de tal 
forma que 
llegues al barril 
oculto que 
está justo 
arriba del 
plátano. 


Así llegas 

al bonus que 
aumenta tu 
porcentaje. 


mA] En este bonus 
ÉS puedes obtener 
plátanos,una 
vida y la letra O; 
además aumen- 
ta tu porcentaje. 


Después de pasar la 
mitad de la escena 
estrella un barril en 

la pared. (También 
puedes utilizar a 
Rambi como se ve 


Colócate donde 
indica la foto; 
rueda (presionan- 
do X) hacia la 
izquierda un 
instante y de 

inmediato cambia 

a la derecha para 


en la foto) para llegar PEE 
al bonus. 


después saltar (a 
la derecha) y . 
alcanzar el barril 
que te lleva al 
bonus (si te es 
más fácil puedes 
rodar desde 
Cualquiera de las 
plataformas 
móviles utilizando 
la misma técnica) 


Aquí aumentas la 
letra N y plátanos. 
Además aumenta tu 
porcentaje. 


En este bonus 


: > Alas G 
Salta desde antes que baje la platafor- A 4 E 
ma para que llegues a la parte superior el cupra] 
' ( | Y 
y de ahí al barril que te lanza al bonus. porcentaje. E 
á 


ú - 


o E 


my 


RRA 


. “vn. ce qa 20 A mia: tn A + y 


478 


2 

Perosilo ¿3 as 
que quieres 
es pasar la 
escena 
rápido y fácil, 


ES La 


Aquí obtienes 

plátanos y si Rueda justo en la 
eres hábil orilla para después 
hasta una vida; saltar y llegar al barril 
además que te lanza casi al 
aumenta tu final de la escena. [4 


porcentaje. 


.. donde puedes obtener de 


Aquí salta de las cuerdas a la parte superior de la pantalla, 
avanza un poco y entrarás a un barril que te lanza al bonus. 


Pr una cueva 
eo Al ] A lo que está 
q abajo, 
entra para 
En este bonus llegar A 
obtienes bonus 
plátanos, una j 


figura de 
A Expresso y 2 


2 E —2 vidas. Además 
aumenta tu 


porcentaje. 


Aquí sólo obtienes plátanos 
(puedes entrar las veces que 
quieras) aumenta tu porcentaje. 


Después de la mitad de la 
escena entra por donde indica 
el mapa para ahorrarte los 

problemas del camino normal. 


Justo al comenzar la escena 
hay un pasaje oculto en la 

parte inferior izquierda. 
E dez. e" dE 


Elimina al enemigo que 
te lanza barriles y déjate 
caer donde hay una 
figura de Rambi y el 
barril que te lanza al 
bonus... 


1 a 3 vidas y aumenta tu 
porcentaje. 


2 Sube por donde 
FA indica la foto. 


Así arriba 
encontrarás una 
figura de Rambi. 


A O 


4 B 


Después de tomar la letra K salta a la 
cuerda para avanzar por la vía superior y 
justo en el hueco donde no hay plátanos 


: > salta. 
Er Así llegas a este bonus donde hay 
<A Za plátanos, una figura de Rambi, una 


vida y aumenta tu porcentaje. 


KREMROC INDUSTRIES INC. 


Al bajarte del último carrito regrésate y rebota 
A en las llantas hasta 
llegar al barril que te 
lanza al bonus. 


Después de tomar la letra O, déjate 
caer un poco porque abajo hay otra 
ruta que te lleva a la figura de 
enguarde. 


Aquí sólo hay plátanos pero 
aumenta tu porcentaje. 


Por último te diremos que si 
vas eliminando todos los 
Necks del camino puedes 
hacer vidas ya que mientras 
A estés en los carritos es como 
a A si no tocaras el suelo. 


Déjate caer 
justo en 
donde la 
plataforma 
cambia de 
A dirección por 
primera vez. 
Ahí hay un 
barril que te 
lanza al a d 3 
bonus.. Después de pasar la mitad de la 
a pa 0 red en la 
pared que indica la foto (Tam- 
Este bonus bién puedes utilizar a Rambi). 
cuenta para o 
tu porcentaje. Este bonus PRE 
aumenta tu 
porcentaje. bl 


IA, | lugares indica | 


dos para que 
A pardas incl '] 


truco. 


Aquí utiliza el barril de T.N.T. en donde indica el 
mapa, pero ten cuidado al bajar para no-perder el 
il. 


Un bonus más que 
aumenta tu porcentaje. 


E Al comenzar la escena 
llegas a esta cuerda, al 
llegar a esta posición 
no te bajes de la 
cuerda hasta que haya 
una Slipa para rebotar 
en ella y trepar de 
nuevo a la cuerda sin 
tocar el suelo. 
Repite la jugada 
indefinidamente, 
apartir de la octava 
Slipa que elimines te 
darán una vida y 
puedes acumular más 
Y de 99. 


Pasando la mitad de 
la escena baja por la 
cuerda y entra a la 
cueva que está abajo. 


Así llegas a este bonus donde encuentras 
las letras KONG y a Expresso. 


Toma el barril de 
T.N.T. y con cuidado 
ve esquivando los 
enemigos hasta que 
lo estrelles donde 
indica el mapa. 


Otro bonus que 
aumenta tu 
porcentaje. 


Elimina el Necky y toma el barril, baja con él y estréllalo donde 
indica el mapa. 


En este bonus obtienes plátanos, la figura de Expresso 
y una vida, además aumenta tu porcentaje. 


4 


Continúa bajando por la plataforma que 
está junto al Necky para que llegues a 
la figura de Winky. 


Súbete a la ÉS 
primera 
plataforma... 


..JUSto al 
1 llegar a la 
otra orilla 
da un salto 
a la iz- 
quierda. 
Ya al final de esta 
escena baja lo más 
: que puedas en la 
ee última plataforma 
sobre una y salta hacia la 
plataforma derecha para que 
que no ya de ahí llegues al 
puedes barril que te lanza 
Ver. al a 
..Y llegas al E 
barique o 
py te lanza al enguarde en este 
bonus - bonus pero lo 
importante es que 
aumentas tu 
porcentaje. 
- Si ya entraste a todos 
los Bonus ocultos de la 
escena verás que al 
final del ne 
- aparece un signo de 
9Un la admiración. Con esto 
A Por ciento. te será más fácil localizar las 
3 3 Po] 3 Ya estas escenas donde te falta algo. 
y E ES más cerca > 
—_ A del 100%. Junale 


E 


.— 


. e E a, 
Junale Hijinx*s! 
pS d ¿3 E 


A AS 


Entra a la EEIda E escena oculta de "Oil Drum 


do el 


foto. 


Ya en el 
bonus 
secreto 
seleccio- 
na un 
plátano 
en cada 
barril para 
que te 
den un 
barril. 


otras Se 


colita 
para 3 
más, 
además 
de que 
cuenta 
para tu 
porcenta- 
je. 


Si ya entraste a todos los bonus ocultos de la escena 
verás que al final del nombre aparece un signo de 


Alley" 
estrellan- 


barril de 
TNT en la 
pared 
como 
indica la 


funciona. 


Ya en el bonus tienes que formar la palabra 
" iii para obtener una vida, "Kong" para y 


o +. KONGO JUNGLE 14% 
* - Jungle Hijinxs 3% 
e 1) Después de la mitad usa a Rambi en la pared 
$ de la derecha. 
pl 2) Debajo de la palmera donde está la G, usa a 
e Rambi. 
e -Ropey Rampage 3% 
*. 1) Déjate caer despues de la "O" 
> 2) En el último hoyo antes del final. 
- Reptile Rumble 4% 
: 1) Junto a la "K" usa un barril. 
e 2) Arriba, junto al barril con "DK" del lado 
e izquierdo. 
e 3) Después de la mitad, del lado derecho de 
e donde están las 2 serpientes. 
< “Coral Capers 1% 
e -Barrel Cannon Canyon 3% 
e 1) Antes de la mitad, choca contra la pared con 
e ayuda del barril. 
e 2) Después de la mitad utiliza el barril de "DK" en 
ed el siguiente hoyo. 


+. MONKEY MINES 13% 
* -Winky's Walkway 2% 
e 1) Después de la mitad, usa a Winky para llegar 
e al barril. 
e - Mine Cart Carvage 1% 
e -Bouncy Bonanza 3% 


- E e 1) Usa un baril del lado derecho donde hay 2 


e abejas. 

0 Brinca con la ayuda de la llanta hacia el barril 
: antes de llegar al final. 
e - Stop £ Go Station 3% 
e 1) Usa a barril, después de la media meta, del 
e lado derecho. 
a e” Lleva la llanta hacia la izquierda y brinca. 


- Millstone Mayhem 4% 
8 1) Al inicio brinca hacia la izquierda. 
e 2) Usa la llanta que sale del piso para llegar al 
e barril. 
e 3) Usa el barril de TNT en el agujero donde está 
* la rueda. 


Oo 
e VINE VALLEY 20% 
* . Vulture Culture 4% 
e 1)Usala llanta para llegar al barril que está sobre 
e la orilla derecha. 
e 2) Usa a Mini-Necky como trampolín para que 
e salga el barril y lo uses a la izquierda. 
e 3) Brinca usando a Necky para que salga el barril 
Y $ úsalo en el escalón. 
- Tree Top Town 3% 
4 1) Usa a Necky para llegar al barril. 
e 2) Dispárate hacia la banana que está después 
e de la mitad. 
es Forest Frenzy 3% 
e 1) Déjate caer de la cuerda cuando pase el 2 
% Necky de hasta abajo. 
S 2Al final llévate el barril hasta el otro lado del 
$ Monte. 
e - Temple Tempest 3% 
. 1) Usa el barril en la pimera pared que encuentres 
o 
E 2)Déjate caer en donde está la flecha de bananas. 


< -Orang Utan Gang 6% 

e 1) Utiliza a Expresso para llegar hasta abajo de 
e donde empiezas. 

e 2) (En este número) 

e 3) (En este número) 

e 4) (En este número) 


admiración, con esto te será más fácil localizar las * > (En este número) 


escenas donde te falta algo. 


- Clam City 1% 


9 


3) (En este número) 


GORILLA GLACIER 18% 
- Snow Barrel Blast 4% 

1) Arriba del iglú, al inicio. 

2) (En este número) 

3) (En este número) 

- Slip Slide Ride 4% 

1) Sube a la cuerda, al inicio. = 
2) Usa el barril, que está del lado derecho de la == 
primera cuerda roja, en la pared de la izquierda. 


35 Sineria por la pénúltima cuerda después de la 


. lr Dee Alley 3% 
1) Brinca sobre los y Necky para llegar al barril. 


2) (En este número) 

- Torchlight Trouble 3% 

1) (En este número) 

2) (En este número) 

- Rope Bridge Rumble 3% 
1) Déjate caer en medio de las llantas. 
2) (En este número) 


KREMKROC INDUSTRIES INC. 21% 

- Oil Drum Alley 5% 

1) Arroja el TNT que sale del piso al fuego. 

2) Arroja el barril de TNT que sale del cuadro negro 
al lado izquierdo. 

3) Toma 3 bananas en el segundo bonus y brinca 
con el barril hacia la derecha. 

4) (En este número) 

- Trick Track Trek 4% 

1) (En este número) 

2) (En este número) 

3) (En este número) 

- Elevator Antics 4% 

1) Sube por la cuerda al inicio. 

2) (En este número) 


- Poison Pond 1% 

- Mine Cart Madness 4% 

1) (En este número) 

2) Usa la llanta después de la mitad. 

3) (En este número) 

-Blackout Basement 3% 

1) Después de la mitad déjate caer en la 4 
plataforma de madera. ó 
2) Usa el barril de metal hasta el final, del lado 
derecho. 

- Chimp Caverns 14% 

- Tanked Up Trouble 2% 

1) (En este número) 

- Manic Mincers 3% 

1) (En este número) 

2) (En este número) 

- Misty Mine 3% 

1) (En este número) 

2) (En este número) 

- Loopy Lights 3% 

1) Déjate caer en el primer hueco. Se 
2) (En este número) 

- Platform Perils 3% 

1) (En este número) 

2) (En este número) > 
GANG-PLANK GALLEON 1% 


SUMA TOTAL 
Kongo Jungle 14% 
Monkey Mines 13% 27 
Vine Valley 20% 47 
Gorilla Glacier 18% 65 
Kremkroc Industries Inc. 21% 86 
Chimp Caverns 14% 100 
Gang- Plank Galleon 1% 101 

101% 


IN FC O RM. ACCION 


SESARIA 


Los mutantes han sido una raza persegui- 


da por los humanos ya que los conside- 
ran peligrosos; así muchos de ellos han 
sido capturados y llevados a una Isla 
llamada Genosha donde un mutante 
conocido como Apocalypse ha comenza- 
do una guerra en contra de los humanos. 
Charles Xavier, líder de los X-Men siempre 
ha buscado la paz entre los humanos así 
que al tener conocimiento de estos hechos 
Y envió alos X-Men a esta Isla a rescatar a los 
mutantes esclavizados e impedir que 
Apocalypse lleve a cabo su maléfico plan. 
X-Men es el nuevo juego de Capcom basado en los famosos personajes de Comics, en este juego tú controlas 
a 5 diferentes X-Men que tienen varios poderes, cada uno en una perspecti- 
va de Side Scrolling con gran parecido al Ninja Warriors. 
Al principio del juego te darán a elegir a cualquiera de los 5 X-Men para 
completar su primera misión individual (lo que nos da un gran total de 5 
misiones). Cada personaje tiene 3 vidas para intentarlo y cuando completes 
las 5 misiones obtendrás tu primer password, pero ten cuidado porque el 
password te guarda las vidas que tenga cada personaje. 


Optic Blast 
y 93) +Y 


Righ Optic Blast 
Al Saltar: 


Y Y > +Y 


Low Optic : 

Blast . 

E Ls  >uy. y; 

Round House Kick Slide Kick y + 
AN + Y 3) >3+Y e 


>. Peas Cydops debe interceptar un tren que lleva armas 
2 AA para los soldados de Genosha; quizá él es uno de los 
personajes que tiene su primera misión más fácil pues gracias a sus ata- 
ques "Optic Blast" puede eliminar a los enemigos a distanca, tal es el 
caso del jefe del nivel al cual eliminas muy fácilmente con estos rayos. 


Righ Card Attack 
AA + Y 


Gambito (¡urhg otra vez!) Gambit tiene una misión 


e que suena difícil pero que no lo es tanto: Infiltrarse a 
la Da de los soldados de Genosha y patearlos mientras están 
distraidos para así evitar que se agrupen y auxilien a los que están de 
guardia; su ataque de cartas es de gran ayuda para él. 


Psylocke tiene una misión 
algo complicada, llegar de 
lleno a la base principal de ef 
de Genosha para así llamar la atención 
y lograr que los demás ten- 
gan éxito; para su desgra- 
A cia un gran Robot Centine- 
la se encargará de estar 
haciéndo la misión más 
A complicada, además tam- 
A bién de un robot guardia 
bastante molesto. 


A 


en 


Psychic Knife 


Flying Knee 
Y NUM +Yr 


Kracker 
3 Quick Slide Al Saltar: 
E )D) + Y W + Y 


” ES 


El e 
TT Uppercut 
dl 


A + Y 


Y) Y +vyr > 


Nombre Real: Logan 
Considerado por muchos como uno 
de los miembros más poderosos de 

los X-Men, Wolverine tiene gran 
fuerza y un poder regenerativo, sus 
garras de Adamantiun son armas muy 
temidas. 


Berserker 
Y Y Y+vY 


Flyins Berserker 
En medio salto Ny + Y 


oc... ..... de 


FEE 13 Sin lugar a dudas los Robots Centinelas son un gran 
ALEA dolor de cabeza para los X-Men así que la misión de 
Wolverine es infiltrarse a la base de armado de estos robots y destruir a 
todos los que se encuentren en desarrollo para evitar que sean utiliza- 

dos en un futuro en contra de ellos. 


Nombre Real: Henry P. McCoy 
También conocido como "Hank"; Beast 


es un personaje que puede engañar a 7 Beast 
cualquiera con su apariencia ya que él es Charge 
muy ágil y uno de los X-Men con mayor )>) + Y 


grado de inteligencia. 


E AA ll ae AS 


A A O ME A e di rt, A e Gal 


A Ceiling : 
El > Walk 

Jl a 

“Somersault A 

a Kick 

S A+Y Crouching Kick 

a A a SO 


Debido a su gran nivel de inteligencia a Beast se le 
== ha asignado llegar al lugar donde se encuentra la 
computadora central para así obtener de ella la información acerca de la 
localización de los demás mutantes, lo cual no será fácil pues la 
computadora está resguardada por 3 robots centinelas. 


Una vez que completes las cinco 
misiones recibirás un password y de 
aquí en adelante las misiones serán 
fijas y podrás elegir al mutante que 

más te convenga o te acomode. 


Gracias a la información obtenida en la computadora se 

sabe que muchos de los mutantes se encuentran traba- Muda 

jando en una "mina misteriosa”; pero esta mina misteriosa realmente está 
rara ya que en el camino y dentro de ella te encontrarás con una especie de 
Aliens voladores además de que en lo más profundo se escuchan unos 
ruidos ocasionados por "algo” que parece ser de buen tamaño, pero esto no 
debe atemorizarte y tendrás que averiguar el paradero de los demás 
mutantes. 


1 La tercera misión es extremadamente fácil y corta 
(cuesta más trabajo apuntar el password que te dan 
al final que pasarla), pues aquí sólo tienes que vencer a unos enanos y 
derrotar a un jefe no muy inteligente llamado Tusk. 


-CUARTA MISIO 


En tu cuarta misión tendrás que luchar contra Apocalypse para así 
poder liberar a los demás mutantes pero antes de eso tendrás que huir de 
la lava que viene detrás de ti y que si te toca... bueno ya sabes (Wolverine 
y Beast son los que tienen las mayores posibilidades de éxito), ya al final 

te espera el causante de todo este problema (¿será?), ten cuidado cuando 


A Cuando pensabas que habías logrado la paz aparece Magneto quien tiene unos planes no 
== muy sanos que digamos .. 

para Genosha, así que para combatir- 
lo el Prof. Xavier recomienda una 
sesión en el "Danger Room" y ahí 
pelear contra un enemigo conocido 
como Omega Red... y Juggernaut. 


ULTIMA MISIO 


Tu última misión te llevará a luchar a Avalon, la fortaleza de Magneto en el espacio; aquí aunque el 
fin es el mismo (darle unos cuantos golpes en donde caigan a Exodus y Magneto) las escenas cam- 
biarán dependiendo el mutante que 
escojas, al final te enfrentarás a 

» E Magneto y aunque esto se supone 

ca ; : que no lo deberías saber la energía 
que le quites a él no la podrá 

| recuperar así que ese es un buen tip 
para fácilmente derrotarlo. 


X-Men -Mutant Apocalypse- es un excelente juego de Capcom y el 
primero que recordamos bien hecho de algun personaje de Marvel; la 
combinación de estilos de juego entre SF II y Ninja Warriors será del 

agrado de muchos jugadores que busquen algo de acción. 


Un convicto con el cual experimentó 

Ultratech. Un arma química en prueba 

falló y transformó su cuerpo en una flama viviente. Se le prometió 
libertad si vencía a Glacius en el Torneo. 


Golpe Débil= Poder lento 
EPS EOS ESSS, osa 


dos ón to ER RECUERDA UTILIZAR ELAULLIDO 
taque largo : -QUE SILO: TERMINAS DE. 


2 necesa: 
rio para alcanzar al:oponente 


> > además puedes suspender el ataques 
==» e 
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+ Patada 


ps 
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“manteniendo 
=» m=y» + Cualquier presionado 
Golpe 


Golpe Débil= Ataque corto , E 
Golpe Fuerte= Ataque tan Simultáneos 
largo como sea necesario 


para alcanzar al oponente. Con ese movi- 
miento absorbes 


los poderes del 
oponente, pero no los ataques para acumular 
cráneos que giran a tu alrededor 


Este poder 
sólo lo 
ejecutas si Si después de 
cuentas con acumular 5 
cráneos ya 


ráneo 
que gasta craneo 


uno por utilizas el 
cada poder, movimiento 
anterior te 


, a > Cualquier desarmas y 
pierdes 4 


Golpe Débil = Poder lento cráneos. 
Golpe Fuerte= Poder rápido 


Golpe 


3. y Y + Cualquier 


; da Golpe 


Desapareces y apareces frente al 
oponente; con Golpe Débil a tres cuerpos 
de distancia. Golpe Medio a dos y Golpe 

Fuerte pegado a él. 


AT 


- Desapareces y apareces atrás del oponente; con 
Golpe Débil a tres cuerpos de distancia. Golpe 
Medio a dos y con Golpe Fuerte pegado a él. 


NOTE PIERDAS 


LOS PROXIMOS 7 
NÚMEROS DE e 


da e Ss 


AZ > 
35 


“A 


Comenzando el 
juego empuja la 
maceta hacia la 
izquierda. 


] Al tocar la pared 
se romperá y 
aparece una 
puerta. 


Entra por la 
puerta para 
llegar a un 
bonus. oculto. 


Nos han llegado varias 
cartas pidiendo la SCENES 
localización de los RECOVEREV 
libretos y bonus ocultos, 
por lo tanto 
aquí te damos 
la forma de puerros 1D, 
obtener los ee 


060000000000000000000000000000000 
: Súbete en tus compañeros para de ahí saltar a la 
SS izquierda y alcanzar el libreto (Llevamos 1). 


PH | AAA, 
Fmelwas Más adelante corre 
de tal forma que | 
== toques al personaje amarillo y así su 
cabeza se eleve. Repite esto 4 veces para 


que aparezca otro libreto (Llevamos 2). 
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LO 4. E AA AA 0. AGO 


y : 
AA 
AS 


Elimina cm — 
los tres Poco más ade- 
naipes lante salta sobre 
para que 
para llegar al 
salga la otro lado sin | 
puerta caer y así obtie- 
por nes otro libreto 
donde (Llevamos 6). 
entras al 
bonus 
oculto. 
Después de =  * Recuerda que si 
pasar al jefe, : entras a estos 
a o 
7 » 
-— de = puedes llegar a la 
mejor le a orilla derecha 
llamamos = donde hay varias 
A Reflector, para "= monedas doradas. 
que nadie se CAOS A 
J sienta aludido) 
que está .. e... 
pegado a la pi Más 
izquierda. Así E adelante 
aparece la . rompe la caja 
ueta ga + Que indica la foto 
p e para encontrar 
| un bonus .: otro libreto 
oculto. á (Llevamos 4). 
. 
0000000000000000000000 o 


Antes de salir de esta parte utiliza a 

tus amigos para saltar sobre la puerta 
(sin entrar en ella) para después avanzar 
a la izquierda sobre el techo y tomar el 
libreto que está al final (Llevamos 3) 


Ya en el final de la escena toma 
el bastón del personaje y se trans- 
formará en un libreto más (Llevamos 5). 


o. 
llegar aquí $ 
iba ud Ms adelante, en | 
detuscompa- * e el siguiente 
ñeros o rebota s  * Precipicio colócate 
en el poliía, + $  Justoenla orilla y 
luego sube alo $ + da un salto grande 
más alto . s hacia la derecha 
saltando en los +. a 
naipes par: . 
Ey z A rerun S +  ayudadeéstos 
e libreto más e  ? llegararriba donde 
0 e <  hayunlibreto. 
44 : (Llevamos 8). 
8 o....o.o..o.o. cod 


A 


Después de eliminar al jefe no te salgas 
de la escena, avanza hacia la derecha y 


o 
o 
encontrarás un libreto ; 
(Llevamos 9). gs . 
ce........Á E o .... 
¡re vos 
[ PAYA, | paro. 


Después de pasar el segundo pulpo empuja el cañón a la 
derecha, dispáralo y saldrá un libreto más (Llevamos 13). 


Más 
adelante, 
en el 
siguiente 
barco, 
rompe la 
caja para 
que 60. .0.....E.E.9.s...0..0U0 000000000 
aparezca Elimina al jefe y no te salgas de la 
la puerta escena. Avanza a la derecha y ahí 


pata] ¿ Encontrarás un libreto (Llevamos 15). 


bonus 
oculto. 


Huesa en el eclante ode de 
cajas rompe la que indica la foto para 
obtener otro libreto. (Llevamos 14). 


ct 


A A a A A O 
E e A PDA de Pe S 


000000000000000000000000000000000000 
Súbete en la primera balsa que hay para 

regresarte, ahora regresa a la izquierda y toma 

las 10 monedas que salen del agua, con esto 
logras que aparezca un libreto (Llevamos 10). 


des ]] Más adelante, súbete donde esta el segundo barril para regresarte, 
muévete de tal forma que tomes las 7 monedas que salen del agua 
para que aparezca un libreto más (Llevamos 11). * 


Después de pasar dos almejas seguidas avanza sobre la balsa, ahora toma las 
11 monedas que salen del mar para que aparezca otro libreto (Llevamos 12). 


Más adelante sube por 
los 4 troncos rápida- 
mente porque se 
caen. Así tomas 
un libreto más 


Sube por las primeras bases Llevamos 17 


con ayuda de tus 
compañeros para 
alcanzar el libreto 
(Llevamos 16) 


09000090 

Ya en la 
siguiente 

sección vas 
avanzando sobre 
cuerda, al llegar 
donde está el perro 
"No Saltes" para 
que lo saques de 
la pantalla. Así al 
final de la sección 
cae el perro y te 
deja un libreto. 
(Llevamos 18) 


.. Ya que 
estés afuera, 
avanza hasta 

llegar a un 
lugar donde 
hay 6 puertas 
juntas, métete 
en la penúlti- 


sección, entra por la primer 
puerta. Después avanza hasta 
el bloque que indica la foto (el 
tercero) y rebota en él lo más 
alto que puedas para tomar el 
libreto (Llevamos 19), avanza y 


00000000000000000090 
Avanza un poco y donde está 
el polidía, presiona el control » 
hacia abajo y después e 
avanzando. Así subes por un . 
camino invisible 
que te lleva 
directo al 
libreto. 
(Llevamos 21). 


< Cuando te enfrentes a Pinky y Cerebro, espera a que 
se eleven para 
lanzarle un tomillo (o 
tuerca), así ellos 
sueltan un libreto 
más. (Llevamos 22). 
Esto lo puedes , 
ejecutar una vez más A A 2, 
para obtener otro 9:09:00 e epa... ... 


libreto (Llevamos 23). be do as SA 


libreto Pinky lo 
recupera. 


Y lo que todo mundo . 
ya sabía, al vencer a e 
Pinky y Cerebro obtie- $ 
nes el último libreto e 
(Tenemos los 24). : 


— 


MO EN EL MUNDO DEL 


E 


Después de haber sido destruido por el equipo de Fox 
Maclovd, Andross ha vuelto y 


más poderoso que nunca, 
lanzando un ataque en 
conira del sistema Lilyach. 
Tu misión es erradicar a los 
¡Socuaces de Andross de 
cada planeta, pero además 


proteger a Cornella de 
ataques directos; en el juego cuentas con un mapa que te indicará qué 


planetas están bajo el dominio de Andross y dónde navegarás 
infercoptando flotas enemigas. Cuentas con 2 nuevos personajes, 3 


modelos diferentes de Alrwings (dependiendo del personaje que elijas), 
Seroll libre, más misiones y mejores gráficos 


En este juego 
programado por 
Argonaut Soft, cuentas 
O con una amplia gama de 
peleadores entre los que te puedes encontrar 
desde animales, aliens y humanos. Una gran 
ventaja de los gráficos poligonales KE 
es que podrás ver las peleas desde ' 
cualquier perspectiva y no estarás 
limitado a una distancia específica 
de pantalla para los 
enfrentamientos. Otro aspecto 
curioso de este juego es que como 
introducción a cada combate, se 
crearon algunos cinema displays en 
computadores de Silicon Graphics, 
como los que aparecen antes de 
cada pelea en Killer Instinct. 
Contará con 16 megas de memorla. 


; E: AAA 
En oeste juego tú te pones al mando de un 
poderoso helicóptero con el cual tendrás 
diferentes misiones de búsqueda y destrucción de 
enemigos. Lo novedoso de este juego es que a 
parte de contar con el chip SFX2 utiliza una 


nueva 

técnica de 

programación llamada "Voxel 

Space" la cual es desarrollada 

por una compañía de nombre 

Nova Logic. Esta tecnología permite crear 

gráficos con un mayor realismo pues los hace en 
Render y con dimensiones exactas, lo que significa 
que podrás volar tu helicóptero en un mapa "real" 
y tendrás amplia movilidad. Entre sus 
caractorísticas se dice que será para uno o dos 
jugadores, y que tendrá 16 megas de memoria. 


Patada Patada Golpe Golpe 
Débil Fuerte Débil Fuerte 


Power Attack Cambio 
(si conectas este ataque el oponente de Plano 
cae en el otro plano, también lo (también lo puedes ejecutar 
puedes ejecutar presionando X+A) presionando X+B) 


Presionando dos veces 
hacia atrás rápidamente 
das un salto que esquiva 

los ataques. 


Pero si quieres esquivar un 
ataque y además atacar 
presiona. 
Izq.-Der.- + Y 


cuentas con una 
movilidad que se 
presta para 
poder ejecutar 
combos. 


Esto sólo funciona en la versión 
japonesa programada por Monolith. 


Todos los movimientos que tienen un 

asterisco hay otra forma de ejecutarlos 

que es mantener presionado el botón A 

por 5 segundos y al soltarlo es como si 
marcaras el poder, 
claro que el que 
salió más benefi- 
ciado fue Jubei 
Yamada ya que te 
agarra sin impor- 
tar en qué lugar de 
la pantalla estés; 
esto se presta para 
hacer algunos bugs 
curiosos. 


Aquí puedes seleccionar a cual- Y para los típicos retos, lo Esta opción es un buen reto ya 
quiera de los 16 peleadores y a tu mejor es esta opción ya que que tienes 3 minutos para eliminar 
puedes enfrentarte a los jefes jugadores puedes escoger que puedas, el orden es al azar y 


desde el comienzo para así pelear nuevamente personaje. por tu ya ie Ea el 


Este truco Sale en la versión "Japonesa y seguramente NS en la 
versión Americana. 
Para enfrentarte a este personaje tienes que terminar el AUcEO en el modo de Game Play venciendo a todos 
tus oponentes en 2 rounds. Hay dos formas de hacerlo fácilmente: 
1.-Cuando pierdas un round déjate ganar el siguiente y continúas nuevamente para intentar vencer al 
contrincante en 2 rounds. Lo que es indispensable para enfrentarte a Ryo es ganar en dos rounds sin importar 
las veces que continúes. 
2.-Aún más fácil reta en tu segundo control y elimínalo; repite esto con todos los peleadores menos con los 


AS jefes. 


Así después de terminar el juego te enfren- 
tas a Ryo en su propio stage, donde verás 
varios personajes de Art of Fighting. 


Pero si quieres jugar con Ryo Sakazaki tienes 
que ejecutar la siguiente secuencia mientras 
está el logotipo de Takara (que aparece 
cuando comienza el juego o lo reseteas). 


Ya +4 ye... +X 


ESTILO DE PELEA: Koppo (una técnica para compensar su 
pequeño cuerpo) 
ORIGEN: Estados Unidos 
FECHA DENACMIENTO: 16 de agosto de 1972 
ESTATURA: 171 cm. 


PESO: 69 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: El espaghetti al Natto (Natto es un 
alimento japonés: Soya fermentada) 
SU TESORO: Una foto de su época de adiestramiento. 


AGARRE 


Mientras estés pegado al 
oponente presiona 


(e)>» 


+X 


ESTILO DE PELEA: Artes Marciales 
ORIGEN: Estados Unidos 

FECHA DE NACIMIENTO: 15 de marzo de 1971 

ESTATURA: 182 cm. 

PESO: 77 Kg. 

COMIDA PREFERIDA: Fast Food 

SU TESORO: Los guantes de boxeo recuerdo 

de un difunto (¿de su papá?) 


mz 


AN 


y ler + 


B(A) | 


> 
A A 


> A 


AGARRE 
Mientras estés pegado al 
oponente presiona 


()-» +X 


ESTILO DE PELEA: Mue Tai (Arte Marcial de Tailandia. 
Boxeo que permite atacar con los pies) 
ORIGEN: Japón 
FECHA DE NACIMIENTO: 29 de marzo de 1972 
ESTATURA: 180 cm. 
PESO: 72 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: El Cocodrilo Frito 
SU TESORO: La cinta en su cabeza 
TIPO DE SANGRE: AB 


da >» 2 +B0E 


AGARRES 
Mientras estés pegado al 
oponente presiona 


(e)» +X 
(e)> +A 


ESTILO DE PELEA: Judo 
ORIGEN: Japón 
FECHA DENAOMIENTO: 7 de julio de 1922 
ESTATURA: 156 cm. 


COMIDA PREFERIDA: Onsen Tamago (Huevo pasado por agua est japonés. Tradicio- 
nalmente lo hacen en Onsen: aguas termales. Tamago quiere decir Huevo) 
SU TESORO: Su chaleco 
TIPO DE SANGRE: A 


(Para ejecutar este movi- 
miento hay que estar junto 
al oponente) 


(Para ejecutar este movimiento hay | MBE 
que estar junto al oponente) kt; 


AGARRES 
Mientras estés pegado al oponente presiona 
=> +X 


A +X > +A 
e +X Y 
Y si los dos están en el aire sólo presiona A 


ESTILO DE PELEA: Nin-Jyutsu (técnicas de Ninja) 
ORIGEN: Japón 
FEGHA DE NACIMIENTO: | de enero de 1974 
ESTATURA: 164 cm. 
PESO; 50 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: O-Zonli (tipo de sopa japonesa especialmente preparada 
para el año nuevo, generalmente con Mochi: Pastel de arroz) 
SU TESORO: Horquilla de adorno 
TIPO DE SANGRE: B 


yt +YO0 e A S 


FAA? 


AGARRES 
Mientras estés pegado al oponente presiona 


(e)j» +X 
Y si los dos están en el aire sólo presiona A 
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ESTILO DE PELEA: Lucha Libre. 
ORIGEN: Australia 

FECHA DE NACIMIENTO: 3 de mayo de ? 

ESTATURA: 202 cm. 

PESO: 210 Kg. 

COMIDA PREFERIDA: La carne asada 

SU TESORO: Su colección de máscaras 
TIPO DE SANGRE: O 


(Para ejecutar este movimiento no puedes estar a más 
de un cuerpo de distancia) 


AGARRES 
Mientras estés pegado al oponente presiona 
=> +X ss +X 
«e +X a +A 
(e, +A 


ESTILO DE PELEA: Tai-Kyoku-Ken (Tai-Chi) ESTILO DE PELEA: Tekwondo (Un tipo de arte 
ORIGEN: China marcial tradicional de Korea) 

FEA DENAQMIENTO: 14 de abril de 1924 a ORIGEN: Korea 

ESTATURA: 163 cm. FECHA DENACMIENTO: 21 de diciembre de 1964 

PESO: 46 Kg. ESTATURA: 176 cm. 
COMIDA PREFERIDA: Cha-Tamago (Cha: Té color café, PESO: 78 Kg. 
Tamago: Huevo) COMIDA PREFERIDA: Ikafe (comida koreana) 

SU TESORO: Sus alumnos SU TESORO: Sus dos hijos 

TIPO DE SANGRE: A TIPO DE SANGRE: A 


4 Y Y « +B(A) 


Y t +B(4) MMS 


AGARRE : AGARRE 
Mientras estés pegado Mientras estés pegado al oponente presiona 
al oponente presiona (ej> +X 


(e)j> +X 


ESTILO DE PELEA: Tai-Kyoku-Ken (Tai-Chi) 
ORIGEN: Taiwan 
FECHA DE NACIMIENTO: 10 de agosto de 1952 
ESTATURA: 160 cm. 
PESO: 100 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: Ramen (Sopa de fideo) 
SU TESORO: El dinero 
TIPO DE SANGRE: O 


¿SUE 
TAO O 


Todos los movimientos te los marcamos para cuan- 
do el oponente está a la derecha. 
Los movimientos que están entre paréntesis son 


opcionales. 
Las flechas gruesas ( > ) indican que tienes que 
mantener el control por 1 segundo aproximadamente. 


PST RNAC2—MCHENCA 
LR d 
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ESTILO DE PELEA: Esgrima de palo (porra) 
ORIGEN: Inglaterra 
FECHA DENAOMIENTO: 25 de diciembre de 1966 
ESTATURA: 179 cm. 
PESO: 77 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: El Platillo con huevos 


SU TESORO: Su hermana 


A 


Jm > +B(A) 


AGARRES 
Mientras estés pegado al oponente presiona 
(E)»> +X 
(Ee)j)»> +A 


a 


ESTILO DE PELEA: Lucha estilo baile (Dance) 
ORIGEN: Estados Unidos 
FECHA DENAQMIENTO: 2 de febrero de 1967 
ESTATURA: 179 cm. 
PESO: 62 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: Maíz a la mantequilla 
SU TESORO: Pi-Chan (su mascota) 
TIPO DESANGRE B 


ESTILO DE PELEA: Boxeo 
ORIGEN: Estados Unidos 
FECHA DENACMIENTO: 13 de junio de 1954 
ESTATURA: 196 cm. 
PESO: 125 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: La Sandia 
SU TESORO: Su madre 


y nx » 7 +B(A) 
>: LPS 


(Aquí es recomendable ejecutarlo 

muy rápido o al caer de un salto : 
de tal manera que termines de ejecutarlo al tocar el. 
- suelo; además may que estar junto al oponente) 


ey yu > 24 y +XxB 


AGARRES AGARRES 
Mientras estés pegado al oponente presiona Mientras estés pegado al oponente presiona 


> +A «+A : (e)>» +X 


e "218 $)» «e >» +X 
0 pu (para ejecutar este movimiento 
Y A E hay que estar junto al oponente) 
A +A Y si los dos están en el aire sólo presiona X 


SA 


ESTILO DE PELEA: Artes Marciales Antigúos 
ORIGEN: Estados Unidos 
FECHA DE NAQMIENTO: 21 de enero de 1953 
ESTATURA: 183 cm. 
PESO: 82 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: La carne asada (roja) 
SU TESORO: El mismo 


ESTILO DE PELEA: La Tauromaquia 
ORIGEN: España 
FEQIA DENACMIENTO: 4 de septiembre de 1960 
ESTATURA: 195 cm. 
PESO: 95 Kg. 
COMIDA PREFERIDA: El guisado de Toro 
SU TESORO: El honor 


ES 


+. 3 > > A +BA 
(Este movimiento lo tienes que marcar cuando quieras 
bloquear un ataque y así agarrar al oponente. Utiliza B 
para ataques por arriba y A para ataques al estómago) 


Salta y al ir bajando marca 
| Y e +Y(X) 


AGARRES : 
Mientras estés pegado al oponente presiona | AGARRES 


(e) > +X Mientras estés pegado al oponente presiona 
(€)> +A : ()>+ +X kh +X 
Y si los dos estan en el aire sólo presiona Xx ()» +A 


ESTILO DE PELEA: Karate (escuela "Kyokugen [último]") 
ORIGEN: Japón 


o ' FEQHA DENACMIENTO: 2 de agosto de 
ESTILO DE PELEA: Artes Marciales Integradas / ESTATURA: 179 cm. 
ORIGEN: Aleman PESO: 68 Kg. 

FECHA DE NACIMIENTO: Desconocida A COMIDA PREFERIDA: Mochi (pastel de arroz), Natto (Soya fermentada) 

ESTATURA: 200 cm. SU TESORO: Sus amigos y su hermana 

PESO: 145 Kg. TIPO DE SANGRE: O 

COMIDA PREFERIDA: Todo 

SU TESORO: La caballerosidad 
TIPO DE SANGRE: A 


(Este movimiento lo tienes que marcar cuando quieras 
bloquear un ataque y así agarrar al oponente) 


AGARRES 

Mientras estés pegado al oponente presiona 
(€)j> +X as +X 

(e) => + A 


AGARRES 
Mientras estés pegado al oponente presiona 


pS 


A: al MM aa o AA IM o 


A 


Puan y OEoR qn 


AS A 


AI IE TI O A A: 


Un nuevo peligro cae sobre nuestro amigo Mickey Mouse; esta vez Pedro . 
el Malo (su eterno rival en los videojuegos) ha robado diferentes caricatu- 
ras clásicas de Mickey y ha metido a muchos de sus secuaces en ellas, 
para mantenerlas a salvo. Mickey,como habrás de suponerlo,ha decidido 
recuperar sus caricaturas, aunque eso signifique tener que pasar los viejos 
peligros... y los nuevos. E - 

Sony y Disney Software presentan este juego con muy buena animación y 
unos efectos visuales realmente sorprendentes; este juego está dividido 
en 6 diferentes caricaturas que cualquier fanático de Mickey 

seguramente conoce, pues son unos clásicos. 


En cada una de estas caricaturas deberás llegar al final para recuperarlas 
y muchas veces tendrás que luchar contra fieros enemigos; también en 
tu camino hallarás algunos items que te serán de gran ayuda. 


Estas se las. 
puedes arrojar 
al enemigo. Y. tu HP 


Funciona 
como "Media 


Te da una 
vida extra 


Cada una de tus misiones tiene diferentes áreas, unas escenas son más largas que otras y también el 
objetivo es variable. A continuación veremos algunas de estas caricaturas. 


(AMUVS 
Steamboat Willie fue el 


N primer corto metraje en el que actuaron juntos 
Mickey y Pedro, ésta como 
verás es una caricatura en 
blanco y negro pero 
conforme vayas avanzan- 
do verás que el color va 
== apareciendo en ella; este 
no es un nivel ni muy difícil ni muy largo, 
al final deberás destruir los 4 engranes de 
una máquina despachadora de cajas para 
poder avanzar al siguiente nivel. 


HERVUARDIDOCT 


En este nivel Mickey tiene que explorar un viejo castillo en el que vive un 
científico loco que ha secuestrado a su fiel amigo Pluto. El castillo de este 
científico está lleno de trampas y de seres dignos de una película de horror, como 
arañas gigantescas, esque- 
letos vivientes y murciéla- 
gos; aquí hay zonas compli- 
Cadas como el viaje que 
haces en un carrito o el elevador. Para abrir 
la puerta del laboratorio del Mad Doctor 
tienes que hacer una fórmula de 3 ingre- 
dientes y ponerla a calentar. 


En Moose Hunters aparecen Mickey y Pluto tratando de cazar un Alce en 
el bosque, aunque esta escena no es muy larga las dos áreas de las que 
está compuesta (el aa. y el escape) son de Stan reto pero con muy 
buenas gráficas, en e 

especial el efecto que 
tiene el nivel del escape, 
pues la escala de todos 
los elementos de la pantalla es excelen- 
te. Como tip te podemos decir que 
debes tomar las manzanas para que 
Mickey no disminuya su velocidad. 


Esta es la famosa caricatura donde Mickey, Donald y Tribilín son 
exterminadores de fantasmas y son engañados para ir a una casa donde 
unos latosos fantasmas les preparan varias trampas para divertirse con ellos. 
Este es uno de los capítulos más largos que vas a encontrar en todo el juego y 
también con bastante reto pues los fantasmas buscarán evitar que logres tu 
Evo. 


O o E 


Al sembrar unos frijoles mágicos una gran planta creció llevándolo 
a un castillo en las nubes en donde todo es de tamaño descomunal 
pues ahí vive un 
gigante; este nivel 
tiene muchos 
detalles que 
podríamos conside- 
rar como, "boni- 
tos" pero el reto sigue siendo bastante 
alto CEN es una escena algo larga). 


La última escena se desarrolla en la caricatura 
"The Prince and the Pauper" donde hasta el 
final te deberás enfrentar a Pete; en esta 
escena verás muchos efectos muy buenos y 
tendrás muchos peligros que librar (los típicos 
de un último nivel) 
Mickey Mania es un juego excelente, pues los 
gráficos, las animaciones, la música, la movilidad 
y los efectos visuales que tiene en varias partes 
¡> A — del juego son de primer nivel. Una cosa que quizá 
choque con el concepto es que o un juego o para niños tenga un nivel de dificultad alto. 


$ 
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3 ] 


UPERNESESAN 


=i 3 ml 


Hurricanes es un equipo muy famoso 


Garkos Gorgons” los | 


de su liga, es 
por eso que su equipo rival "Los 
han 


un encuentro amistoso qu 
llevará a cabo en la isla de los 


Gorkos... pero hay un 


ligero inconve- 


niente, ya que una regla especial 
que salió de quién sabe dónde 
dice que el equipo que no se 


presente perderá y el 


otro será declara 


grave problema pues el camino hacia | 


que harán todo por no dejarte pasar. 
Hurricanes es un juego de U.S. Gold (desarrol 


Este es un juego de "Side Scro- 
lling" donde los héroes son los 
dos .futbolistas 
más destacados 
del equipo; su 
misión, como di- 
jimos, es avanzar 
por la gran canti- 
dad de escenas 
que tiene este 
juego teniendo 
como única arma su agilidad y su 
balón (suena raro pero es cierto). 


Además de este par de tiros 
tienes uno extra que es 
cuando "dominas" el balón, 


(dejando el botón Y presionado), 


con esto tú comenzarás a acu- 


mular energía que se verá en tu : 


barra de vitalidad, entre más 
energía acumules será más 
potente el tiro. 


Avance 
con el 
control 


por obe) basado en unos 
nericana...o pasaban pues el 


Estos futbolistas 
tienen diferentes 
modos de ataque 
con el balón; los 
dos más simples 


son tiros directos y bombea- 
dos. Después de alcanzar una 
prudente distancia, el balón 
regresará a sus pies como si 
lo tuvieran amarrado. 


Un punto importante es que al 

avanzar cuides tu balón pues 

si te acercas demasiado O 

disparas en contra de algo con 

picos o espinas tu balón se p inchará y así 
te quedarás desarmado por algunos 
segundos mientras obtienes uno de 
repuesto. 


El dominio sobre el personaje es algo raro y un poco 
complejo pues si él está parado y de repente avanzas 
con el control lo harás al principio caminando y ya 
después correrás; para evitar esto podrás presionar 
los botones L ó R con los que inmediatamente corres, 
lo cual verás que es muy útil en escenas avanzadas. 


Como en todo buen juego de Side ing 
tú hallarás varios items; algunos te recupera- 
rán energía. Las banderas sirven como me- 
dias metas pero hay 2 que tendrás que 
buscar mucho y que son los zapatos y las 
pelotas de acero, los zapatos te darán dife- 
rentes habilidades dependiendo de su color 
(velocidad, alcance, mayor altura en saltos) 
mientras que las pelotas de acero te darán 
mayor potencia y otras funciones extras. 


| juego se desarrolla en varias escenas que 
e podrás dar cuenta están divididas en 
zonas; por ejemplo la primer zona es 
Hispanola, aquí tendrás que pasar por esce- 
nas como Hispanola Island, Hispanola Lagoon, 
Hispanola Airport e Hispanola Jungle; en cada 
una de estas escenas te encontrarás con 
diferentes clases de enemigos, ya sean ani- 
males salvajes típicos de la región o a los 
mismísimos Garkos, por cierto, para poder 
avanzar a la siguiente escena te vas a en- 
frentar a Garkos con cuernos, O algunos que 
te arrojarán agua o a otros que se esconde- 
rán detrás de rejas por lo que tendrás que 
usar tu ingenio para hacerles frente. 


no le podrás conocer todas las escenas), tu 

; destino final es la Isla de los Garkos y para 
AAA 

“DOD?DD «< 5:53 llegar ahí tendrás que pasar diferentes áreas 

a como templos mayas, estaciones de ferroca- 

: ri y minas, además de los casi reglamenta- 

rios Bonus Stages. 


El juego de Hurricanes es un concepto chistoso pero para desgracia 
del juego no fue muy bien desarrollado por Probe quien ha hecho 
mejores trabajos; la movilidad es bastante rara y la dificultad es alta; 
un gran punto en contra de este juego para nuestro mercado es que 
la caricatura no fue reconocida aquí por lo que seguramente el 
nombre no ne nada para ti. 


Conocen alguna clave para 


quitarle más energía al 
oponente? 
GERARDO ARRIOLA G. 


Bogotá, Colombia 


Para poder quitarle más energía 
a tu opnente, basta solo con 
seleccionar "Options" y luego 
"Handicap" para determinar la 
cantidad de energía que quieren 
quitarse ambos, pero esto sólo 
funciona cuando te enfrentas a 
otro jugador y no cuando juegas 
contra la consola. 

Finalmente te explicaré el truco 
que probablemente querías 
saber. Ejecuta durante la pantalla 
de selección de personaje: 
"Abajo", "Arriba", "Derecha", 
"Arriba", "Izquierda", y Select. Si 
esto ha sido bien realizado, se 
escuchará el mismo sonido que 


- aparece al seleccionar personaje. 


Con esto coseguirás que en 
algunas oportunidades con sólo 
realizar una buena combinación 


- de golpes, dejes a tu contrincante 
listo para su final. 


- ¿Estará disponible para algún 
- sistema el juego basado en la 
- película "Time Cop"? 
- SEBASTIAN AGUIRRE 
- Venezuela 


Sí. Hemos averiguado después 


¿Cómo obtengo "Ha-Do-Ken" en 
Mega Man X? 

HERNAN Y JULIO ENRIQUE 
RIVERA 

Caracas, Venezuela 


Para obtener fácilmente el "Ha- 
Do-Ken", haz lo siguiente: 
primero ocupa el password: 
8441/2136/4421 y de esta forma 
tendrás todas las cosas que 
necesitas (jefes vencidos, todas 
las armas y contenedor de 
corazones llenos ). En la pantalla 
donde eliges etapa, selecciona la 
de Armored Armadillo. Luego 
avanza la escena, y antes de la 
entrada a la puerta del jefe, 
recoge el Power-Up que está 
sobre el muro. Después de 
agarrarlo ve a la pantalla de 
selección de armas y sale. Repite 
esto 5 veces. A la quinta vez, tú 
verás que el Power cambió y en- 
tonces tendrás la posibilidad de 
hacer "Fireballs" ("Abajo"; "Dia- 
gonal / Abajo / Derecha"; "Dere- 
cha") que liquidan a los enemigos 


con un solo tiro. 
Foz 


de mucho investigar y consultar, 
que supuestamente durante el 
mes de marzo (la fecha exacta 
no la sabemos) saldrá en USA el 
juego "Time Cop", basado en un 
conocido comics y protagonizada 
por Jean-Claude Van Damme. 


Va a salir el espectacular juego 
"Killer Instinct" para Super NES? 
DARIO GONZALEZ 

Cali, Colombia 


Lamento informarte que no, por 
una sencilla razón: Es uno de los 
primeros juegos destinado 
exclusivamente a la nueva 
consola "Nintendo Ultra 64", 
debido a la gran capacidad de 
procesar datos que esta posee. 
Como te habrás podido dar 
cuenta en las imágenes que te 
hemos mostrado, "Killer Instinct" 
muestra unos gráficos 
sorprendentes, y por lo que 
nosotros sabemos, el sonido es 
espectacular, sin dejar de 
mencionarte que ésto y otros 
detalles no te los ofrece ninguna 
otra consola, pero ¡no te 
desesperes!, las productoras de 
videojuegos de todo el mundo se 
mantienen buscando nuevas 
tecnologías, para ofrecerte cada 
vez mejores y novedosas 
creaciones para la consola de 16 


bits. Rigo 


JVC es el encargado de traernos 
esta novedad en un estilo de 
acción/aventura con 8 niveles y 
con 16 megas de capacidad. 
Este estará disponible en formato 
Super Nintendo. 


Fox 


¿Podrían darme trucos de Fifa 
International Soccer? 

ALDO CACERES M. 

Medellín, Colombia 


La lista de trucos que te doy a 
continuación debes ejecutarla sin 
cometer ningún error en la pantalla 
de opciones, pues si te equivocas 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


tendrás que salir de esta, volver a 
entrar y ejecutar el truco 
nuevamente. 

Para tener "Super Offence", 
presiona: R, R, R,R,R,L, A. 

Para tener "Super Defence", 
presiona: L, L, L, L, L, R, L. 

Para tener "Super Goalie", pre- 
siona: A, A, A, A, A, Y, Y, Y, Y, Y. 


NOOB SAIBOT 


¿Por qué cuando gano 50 veces 
seguidas, la pantalla se pone 
negra y se escucha un ruido 
insoportable, en vez de aparecer 
Noob Saibot? : 

ROBERTO BLANCO CAMACHO 
Caracas, Venezuela 


En el juego "Donkey Kong 
Country" ¿cómo hago para vencer 
a la abeja grande del final en Vine 
Valley? 

LUCIANO PORTAS ESQUIVEL 
Buenos Aires, Argentina 


Para derrotar a esta abeja debes 


¿Qué juego de lucha libre me 
recomiendas para mi Super NES? 
PEDRO GARCIA B. 

San Felipe, Chile 


Existen muchos juegos buenos de 
lucha libre disponibles para el 


DONKEY KONG COUNTRY 


Este es uno de los pocos errores 
o (bug) que tiene "Mortal Kombat 
11", al parecer, este juego fue 
programado pensando en que el 
jugador alguna vez cometería e- 
rrores y al no ocurrir esto, se pro- 
duce una distorsión de informa- 
ción entre el juego y la consola, 


lanzarle los barriles de color ama- 
rillo. Esta es la única forma de 
acabarla, porque no coseguirás 
nada positivo si saltas sobre ella. 
Ten mucho cuidado cuando cam- 
bie al color rojo, ya que se pondrá 
muy peligrosa. Sólo esquívala y 
espera con mucha paciencia que 


Super NES, pero sin duda no se 
puede dejar de hablar de "WWF 
RAW", un juego grandioso que se 
ha transformado en favorito de 
muchos. Pertenece a Acclaim y su 
capacidad es de ¡24 megas! Otras 
características de "WWF Raw" son 


Y NO OLVIDES ENVIARNOS TUS 
PREGUNTAS, SUGERENCIAS Y 
TRUCOS PARA LA REVISTA A: 


REVISTA CLUB NINTENDO 
DISTRIBUIDORAS UNIDAS S.A. 
TRANSVERSAL + 93 N? 52 - 03, 


SANTAFE DE BOGOTA, COLOMBIA 


"Dream Team”, 
presiona: A, A, B, B, Y, Y, X, X. 


Para tener 
Para tener "Invisible Walls", 
presiona: Y, Y, Y, X,A, A, A, B. 

Estos trucos pueden ser 
combinados entre sí. Utiliza los 
que más te sirvan y... ¡A ganar la 


copa! Rigo 


provocando la pantalla negra y el 
sonido. Pero si quieres pelear 
contra Noob Saibot sin cumplir 
los requisitos que te exige el 
juego, sólo debes realizar el truco 
que te entregamos hace dos edi- 


ciones atrás y listo. R 
yo 


vuelva a 


la normalidad para 
atacarla nuevamente. No dejes de 
leer lo último aparecido en esta 
revista sobre D.K.C., debido a que 
junto con los ejemplares 
anteriores, te proporcionarán una 
completa ayuda. 


Foz 


el fabuloso realismo de las peleas 
y la posibilidad para jugar hasta 4 
personas simultáneamente ocu- 
pando el adaptador "Hudson Super 
Multitap". Este juego ya está dispo- 
nible en el mercado. 


Fox 


8 EN El PROXIMO 
E 


COMPLEMENTA LA INFORMACIÓN 
DE LOS NUMEROS ANTERIORES 
y y 
MO 


INFABMARIAN SUPERNESESARIA ' 
NBA JAM TOURNAMENT EDITION» THE LION Kino? 
y PIECES. * de pa TINY TOON; WACION SPORT A 


SUPE STREET PlCER IO. GIMAL EANTASTANT 


Y TODAS LAS SECCIONES DE SIEMPRE: 
DR. MARIO, S.0.S., NOVEDADES, 
CLUB NINTENDO RESPONDE, ETC, 


¡NO TELA; PIERDAS! 
ed Bl Secreio all Rodiei APARECE TODOS LOS/MESES 


EDICIÓN 
A TODO COLOR 


LAS GRANDES PROFECÍAS - 
LOS FENÓMENOS PARANORMALES 


A 


SUPER 


NINTENDO. 


40.0. u... 


